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f A IMPORTANCIA DO GOLD

O Gold é denominado como uma Currency virtual no eRepublik, da mesma forma que as demais moedas existentes de cada
ePais, como o PTE em ePortugal ou 0 USD nos eUSA. No entanto existe uma diferenca fundamental: € muito mais dificil obter
Gold do que moeda, isto porque o Gold s6 pode ser adquirido completando Missées, obtendo Medalhas e a medida que
progrides nos niveis de Experiéncia, ou entdo comprando com dinheiro real. A outra forma de conseguires Gold é através do
teu referral, ou seja, por cada amigo que entre no jogo contigo como referrer recebes 10% do Gold que ele ganha ou compra
por euros.

Como o Gold tem uma importancia muito grande na evolucao dos jogadores, seja na compra e upgrade de empresas e

campos de treino, no proprio treino diario e ainda no desbloqueio de determinadas funcionalidades do jogo, a sua valorizacio
no mercado monetario tem sido crescente. E um valor seguro sem flutuacdes relevantes. Neste Tutorial vais poder aprender:

I.J‘> Como ganhar Gold
I.J‘> Como comprar empresas e fazer o seu upgrade e downgrade

[> Utilidades do Gold

Clica nas setas ao lado leres este tutorial. © Copyright 2012 Erepublik para Noobs
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Se clicares sobre o menu "Market" na Barra de Navegacao, tens varias escolhas, entre elas o Monetary Market.

ﬁ My places Wars

Daily order

Marta Li

; Fight for Portugal in Castilla y Leon

U
m Battiefield  »

O Monetary Market é onde podes comprar moeda em troca de
Gold e vice-versa. Aqui podes observar como o Gold € uma
"Currency" valiosa distinguindo-se da moeda pela importancia do
seu contributo na evolugao dos jogadores. O Gold tem vindo a
valorizar bastante desde que foi introduzido no eRepublik.
Quando por exemplo antes poderias adquirir 1 Gold por uma
quantia baixa de PTE, o seu valor foi aumentando
progressivamente. No dia 1568 do Novo Mundo fixou-se a taxa
de conversdo das moedas e por conseguinte surgiu a Moeda
Global "CC" (Citizen Currency), apesar de essa mudanga ter sido
feita no sentido de estabilizar o Mercado Monetario, o Gold
valorizou ainda mais ultrapassando a fasquia dos 2000 PTE por 1
Gold. Asua flutuacdo no mercado é afectada com aintroducao de
novos mecanismos militares ou econdmicos influenciando
fortemente o seu valor.
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A compra e venda de Gold pode ser uma forma de explorar o mercado M k
monetario. Assim sendo € agora importante que vejas como podes onetary market
ganhar Gold e no que é que o Gold te pode ajudar antes sequer de

decidires gasta-lo de outras formas. o Add offer
All offers
*
i Como ganhar Gold citizen e i
Xampilo 1000 00 BB 1 B8 0001 &

Como ja te dissemos o Gold que podes ganhar provém de Missbes que
completas, Medalhas que ganhas e de cada vez que aumentas o teu
nivel de experiéncia. Podes também compra-lo no Monetary Market,
mas como viste € algo caro e inicialmente nao teras moeda suficiente
para isso. A compra de Gold por dinheiro real € op¢cao de cada um. Mas 1Ema? 1081 .00 &8 1 . 0001 &
é possivel jogares o jogo e progredires sem teres que gastar dinheiro
vivo. Essa opc¢do sera mais para quem quer exponenciar o seu ritmo de

LachoTheOne 10000 00 B 1 0 004 &

~ ~ P Darko ... 100000 BB 1 0 001

evolugcao, mas nao € para a bolsa de todos.

Assim sendo mostramos-te em seguida em qué no jogo podes ganhar e 35000.00 18 1.

o Gold.
PurpleH 5500000 8 1 N o001 &
conrexx 2200000 &4 1 B 0001 &
H.Trako 10000.00 N 1
helpmeslack 10000.00 BB 1 BN
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Por cada Medalha que consegues ganhar recebes 5 de
Gold, excepto na Battle Hero Medal cujo prémio de gold
depende da Division em que te encontras. Algumas
medalhas sdo mais dificeis que outras devido aos seus
requisitos, e podem demorar algum tempo até as
conseguires até porque ndo dependem so6 de ti e das
tarefas que executas. Mas existem 4 que podes ir
ganhando a bom ritmo se mantiveres a tua assiduidade.

gj DIVISION GOLD
T R
ey
| 2
] 3
]| 4
Battle Hero oy 5

As medalhas Hard Worker, Super Soldier, True Patriot e
Mercenary sao as 4 medalhas que dependem somente
do teu esforco e assiduidade: do quanto trabalhas,
treinas e lutas. Se verificares o tutorial Os Primeiros
Passos la constataras que essas 3 tarefas séo
fundamentais para a tua evolugdo. Nao s6 porque vais
somando pontos de Experiéncia mas porque iras
também obter ao fim de algum tempo apds completares
0s respectivos requisitos as medalhas.

()
vf A IMPORTANCIA DO GOLD

’ 1
/2 { . Hard Worker f}f
NL

b Trabalhar 30 dias
A

Resistance Hero
b Abrir uma Resistance War e conseguir
libertar a regiao

Media Mogul 1) Super Soldier
Obter 1000 subscritores para o .j b Ganhar 250 pontos de forca
teu Jornal

N

Congress Member l\r Society Builder
b Ser eleito Congressista ""’A:l b Convidar 10 amigos e conseguir que

‘ﬁ - cheguem ao nivel 10

-\I\"\- -
‘ i,-'!' Country President [ Mercenary
/’ b Ser eleito Presidente W b Derrotar 25 inimigos por 50 ePaises
diferentes

i: Battle Hero
A bTer a maior influéncia numa
ﬂ Batalha

3 i'\. s Campaign Hero
Ter a maior influéncia combinada -
numa Campanha

B )
: Top Fighter

Ter uma das influéncias mais altas
durante 30 dias diferentes

r /{ True Patriot
b Da dano pelo teu ePais
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ﬁ My companies @ How to manage your companies
Wt Medalha Hard Worker

Companies LJ G = Work as Manager Employees 1,“ Raw materials  gd Final products
2 o A Medalha Hard Worker é concedida por cada
ng‘ 30 dias de trabalho, ndo sendo exigido que os &t 1 B o0 S 140

! dias sejam consecutivos. Portanto se falhares
ﬁ um ou mais dias ndo é importante, porque

ganhas a medalha ao fim de somares 30 dias "":ﬁ b § Ro: +49
em que tenhas trabalhado. Para um dia ser considerado —
como dia de trabalho basta trabalhares numa empresa, A gz 2
seja a tua ou do teu empregador. O numero de empresas I R 49
em que trabalhas por dia ndo afecta a contabilizagcdo dos
dias de trabalho, portanto ndo faz diferenca se trabalhas Jﬁ 1 B 9
numaempresaouem 10. N :

A R Star roduction
iy Medalha Super Soldier O 40 4 0/0 R 7 —_
| il ©
#1 A medalha Super Soldier provém do teu treino. o

;:' Aqui a contabilizacao é feita por forgca. Por cada o
| 250 pontos de forca que obtenhas ganhas uma ~ ™@ing grounds

n medalha Super Soldier. Inicialmente teras um
campo de treino em que o treino no mesmo Training grounds . | L Train Cost strength
custa-te apenas 10 pontos de saude. Por cada vez que
treinas ganhas 5 pontos de forga. Para chegares aos 250 s Free Gy +5
pontos teras que treinar 50 dias seguidos. No entanto se a
fizeres o upgrade deste campo de treino e adquirires e
outros podes obter mais pontos de treino por dia e por © 10 & il _

conseguinte reduzir o numero de dias necessarios até
chegar aos 250 pontos de forga. Cada vez que consegues estes 250 pontos ganhas uma medalha.

00,
vf AIMPORTANCIA DO GOLD © Copyright 2012 Erepublik para Noobs




True Patriot €

* .
il Medalha True Patriot

Damage

i, influéncia quando lutas pelo teu pais de cidadania tanto
numa guerra directa como numa Resistance War. A True Pairiot history €
ﬁ influéncia € o numero de pontos com os quais contribuis
para uma batalha. Por cada inimigo que derrotas fazes um
determinado numero de pontos que séo calculados através do valor ~ Pamage 2,032,489 Tor i
do teu rank e do poder de fogo da tua arma. Podes calcular qual é a
tua influéncia usando a nossa calculadora. A tua influencia varia

. :1]'; A medalha True Patriot € conseguida reunindo pontos de
e
i |

. . . Medalha Dano
conforme a qualidade da armas com que lutas e o numero de hits de .
que necessitas para matar um oponente, assim como da tua forca e 1 100.00
do teu rank militar. Este valor vai sendo adicionado e 2° 00.00
progressivamente vais chegando a cada patamar exigido de pontos 3@ 1.000.000
para conseguires uma medalha True Patriot. 43 2.000.000
_ S ] 5a 3.000.000
Esta medalha vai-se tornando um pouco mais dificil de ganhar a 62 5 000.000
medida que progrides pois 0 numero de pontos exigidos é o
. 72 10.000.000
exponencial de patamar para patamar:
82 15.000.000
Se mudares de cidadania a contabilizagdo por esse epais comecga do 9? 20.000.000
zero. Mas nao poderas receber de novo outra medalha pelos 100k de 102 30.000.000
influéncia se ja recebeste antes. Ou seja, se ja estas com 10M (e ja 112 40.000.000
recebeste 7 medalhas) e mudares de cidadania para eBrasil a 192 50.000.000
contagem de influéncia por este epais comeca do zero e sb
. . 132 100.000.000
receberas uma medalha quando atingires os 15M.
142 150.000.000
152 200.000.000
162 300.000.000
Seguintes Medalhas  100.000.000 +
°v°J do que a anterior
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- Mercenary
| 2y
Mt Medalha Mercenary Defeat 25 enemies for 50 different countries

. e 28150 countries
A medalha Mercenary € um pouco mais dificil

e de conseguir do que as anteriores, ja que B I )

% demoras algum tempo a obté-la, pois o AL e AR Al A i 5 el B¢ (5 BF g BG
requerimento € que derrotes 25 oponentes l+l 2 m L [l C == HR
Iutando,por50 ePaises dlferenltes. Isto significa 4-F g FR MmODE i= cR T

que dos 70 ePaises apresentados teras que lutar pelo :

lado de 50 deles e matar 25 inimigos. Podes derrotar ¥ =R

esse numero de inimigos em varias batalhas, seja em mm 10 BFT g W

guerra directa ou em Resistance War. Ou seja, podes -

matar hoje 5 numa batalha e amanha 10 noutra, e isso B O U

vai sendo contabilizado até perfazer os 25. R SE B TR = us B AE BE 1S

Poderas ver o teu progresso passando com o icon do
rato sobre a medalha na pagina do teu perfil. Quando ja
tiveres completado os 25 por um ePais a bandeira do
mesmo aparecera a cores mais destacada.

e .
Mt Missoes

Neste momento a unica Miss&o que te da Gold como recompensa € a Missao "Leveling Up" que requer que chegues ao nivel 5 de Experiéncia.
As outras no entanto contribuem para incrementar o teu nivel de experiéncia ja que ao completares recebes pontos de Experiéncia como
recompensa ha grande maioria delas. E a Experiéncia é outra forma de ganhar Gold como veras de seguida.

Amissao Leveling Up nao é dificil de conseguir desde que trabalhes, treines e lutes diariamente. <. | +1Gold
- |+ 5 pontos de Experiéncia

W -
O vf'l’;
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W1 Nivel de Experiéncia

Cada vez que passas de nivel ganhas 1 Gold e um refil da barra de Energia. Além disso até chegares ao nivel 21 vais também ganhando mais
20 pontos de energia que s&o adicionados a tua Barra de Energia. Ou seja, comecgas no nivel 1 com 100 pontos e a medida que passas de nivel

vais ganhando mais 20 pontos, portanto no nivel 2 teras 120 pontos, no nivel
3 140 até que chegues ao nivel 21 onde teras atingido o maximo de energia

que podes recuperar que sao 500 pontos.

Marta Li
ey Podes obter pontos de Experiéncia de varias
formas: completando Missdes, sempre que
Experience level 32 completas as Tarefas Diarias (Daily Tasks), sempre
Experience points: que lutas, obtendo determinadas Medalhas e
35978 votando.
Mext level at: 40000

Os pontos de Experiéncia também te permitem
desbloquear funcionalidades no jogo ja que vais
necessitar atingir determinados niveis para conseguires executar
determinadas tarefas. Vé aqui os niveis e o que desbloqueiam. Os que nao
estdo mencionado nao te desbloqueiam nada apenas recebes 1 Gold por
cada um que atinges, claro.

Cada vez que passas de nivel ganhas 1 Gold. Podes obter pontos de
Experiéncia de varias formas: completando Missdes, sempre que completas
as Tarefas Diarias (Daily Tasks), sempre que lutas, obtendo determinadas
Medalhas e votando.

Podes ver o teu progresso na Home Page, ai tens o numero de pontos de
Experiéncia que ja tens e quantos precisas de ter para atingires o proximo
nivel.

oojl ~
Vf* A IMPORTANCIA DO GOLD

12

13
14

15

16

17

18

0 pontos

35 pontos

210 pontos

240 pontos

270 pontos

300 pontos

335 pontos

370 pontos

410 pontos

Acessoa
Trabalhar
Treinar
Lutar
Comprar comida Q2 a Q6

Comprar material para produzir armas e comida

Juntares-te a um Partido

Votar

Candidatares-te ao Congresso
Fazer doacoées de Gold
Comprar e vender Gold

Ver o Estado de Batalha

Criar Partido
Candidatares-te a Presidente de Partido

Abrir uma Resistance War

Candidatares-te a Presidente do Pais
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Missoes que contribuem para a Experiéncia

Tens varias Missées para completar ao longo do jogo. A medida que vais evoluindo novas Miss®es irdo aparecer. E tens também as Missdes
Especiais que os Administradores do eRepublik langam em datas comemorativas.

As Missdes que te dao pontos de Experiéncia sdo as seguintes:

ﬂ A Future Hero Join the Army
Ao derrotar 5 inimigos recebes: %"= Ao ingressares numa Military Unit recebes:
+3 armas Q6 +3 armas Q6
+2 pontos de Experiéncia +3 pontos de Experiéncia
_ First Paycheck - % Every Day Job
1; . ._.Jj Ao arranjares o primeiro emprego e trabalhares recebes: ﬁ Ao trabalhares e treinares 2 dias seguidos recebes:
+100 currency L= +200 Currency

+2 pontos de Experiéncia +5 pontos de Experiéncia

¥ Levelling Up
" | Ao atingires o Nivel 5 recebes:
¥ +1 Gold
+5 pontos de Experiéncia

A IMPORTANCIA DO GOLD © Copyright 2012 Erepublik para Noobs



Tarefas que contribuem para a Experiéncia

Existem as Daily Tasks que s&o tarefas diarias que deves sempre cumprir, pois por cada
dia que as completes recebes um ponto de Experiéncia e 1 ponto de Forca, e ao fimde 5
dias recebes 5 pontos de Experiéncia e 5 pontos de Forga. Para completar as Tarefas
Diarias precisas trabalhar e treinar
f[odos 0s dias. Podes ver mais Daily tasks
informacgdes acerca deste assunto no

tutorial Os Primeiros Passos. :

Work and Train

My companies 2

Daily Tasks Completed

Work and train'5 days in a row and get a special bonus!

Como Lutar contribui para a Experiéncia Enemy Defeated

Quando lutas também ganhas pontos de Experiéncia. Por cada hit que das

ganhas 1 ponto de Experiéncia, ou seja se tiveres que dar 2 hits para matar um m War influence

oponente entdo ganhas 2 pontos de Experiéncia. Isto significa que quanto mais

lutares mais pontos de Experiéncia ganhas, e assim podes ir evoluindo e e |

passando de nivel ganhando 1 Gold por cada nivel. ;' Rank points
<~ Experience points
L

Add influence

N
00,
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Medalhas que contribuem para a Experiéncia

Algumas Medalhas também te dao pontos de Experiéncia, séo elas:

Congressman . @ Country President

Por cada vez que és eleito Congressita recebes: 5, Por cada vez que és eleito Presidente recebes:
+5 Gold i +5 Gold

+20 pontos de Experiéncia +50 pontos de Experiéncia

Actos Eleitorais que contribuem para a Experiéncia

Se fores eleito Presidente de um Partido, apesar de ndo ganhares nem medalha nem gold ganhas 20 pontos de Experiéncia.
Finalmente sempre que votas também ganhas um ponto de Experiéncia! Tens 4 Eleigcdes ao longo do més:
- Dia 5 EleicGes Presidenciais

- Dia 15 Elei¢des para o Presidente do Partido / Elei¢des do Capitdo da MU se estiveres integrado numa
- Dia 25 Elei¢des para o Congresso

Election Day (@7))  VOTE FOR YOUR CAPTAIN TODAY

00,
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et
/LEL O teu Referral

Uma outra forma de conseguires Gold é convidando pessoas a jogarem eRepublik e dando o teu referral. Este € um link que as pessoas usam
para se inscreverem no eRepublik. Para saberes qual € olink vai a"Invite Friends" na opg¢ao "Community" da Barra de Navegacéo.

Gold and Extras

#&  Myplaces Wars Market Community

P World map

HEUES Tl SEG

b My parly 54:38: 33-

P Elections

Battlefield  » et reward M}f fel P Military unit

o 210 Gold
i . . b nvite friends
B 314 P Military campaigns -y
AL A AL b EEIdQES
Wissinns o Portugal is not invelved in any active battles,

Na pagina seguinte podes ver o teu link e um botdo ao lado para copia-lo. Este € o link que deves dar aos teus amigos para os convidar a
jogarem eRepublik. Também podes partilhar via Twitter, Facebook e Google+.
Send them your personal invitation link:

http:fwww _ere publik comyen/referrer/Marta+Li g
Share this link in forums, blogs, messengers or send itwvia e-mail, twitter
or facebook

Send via :

I (Esed R o
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Cada amigo teu que se inscreva e comece a progredir, estara a contribuir para o teu ganho de Gold, pois cada vez que ele ganhar Gold seja
numa Missao, Medalha ou comprando por Euros, tu ganhas 10% desse mesmo Gold. Cada vez que isso acontecer seras informado nas tuas
notificacoes.

Good news! You just made 0.1 Gold because your friend MC11 was awarded with an amount of Gold

[l 2 hours ago
from eRepublik. Collect your Gold bonus within 30 days!

Ao clicares em "Collect your Gold" poderas obter o teu gold e ainda ver a lista dos teus amigos e quanto gold ja ganhaste com eles.

Track your Gold bonus

The citizens you have invited bring you a 10% bonus from all the Gold they get from
eRepublik - achievements, level ups or Gold purch |

Help and guide your friends through their journey, because the more they advance in the
game, the more you are rewarded!

Como podes constatar ganhar Gold ndo é das coisas mais faceis pois tem que fazer um esforgo diario para conseguir executar as tarefas todas
que mais tarde te permitem completar Missées e dar Medalhas, e reunir os pontos de Experiéncia necessarios que te permitem passar de nivel.
Porisso deves fazer uma gestao inteligente do teu Gold.

Vamos mostrar-te a seguirem que podes investir o teu Gold.

A IMPORTANCIA DO GOLD © Copyright 2012 Erepublik para Noobs
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y )513\ Em que investir o teu Gold

O Gold no eRepublik serve para progredires no jogo pois podes utiliza-lo para adquirir empresas, fazer o upgrade de empresas e campos de
treino, assim como usar gold paratreinar entre outras coisas. Vamos mostrar-te no que € essencial usares o teu gold inicialmente. [

As Empresas e sua Producao

No eRepublik precisas de comida e armas para lutar. Para produzires comida necessitas de uma empresa que produza Food Raw Material
(FRM) E , e paraproduzires armas necessitas de uma empresa de Weapon Raw Material ( WRM)tLj'

c & o
tﬁ@, T

Inicialmente comecas o jogo com uma empresa Q1 de food e 3 empresas Q1 de FRM. O "Q" significa a qualidade do produto que produzes em
que 1 é a qualidade mais baixa e 6 a mais alta. Esta avaliacao de qualidade aplica-se tanto para as empresas de produg¢ao de raw como para as
empresas de producdo de comida e armas, sendo que no caso das empresas de producao de raw a qualidade esta relacionada com a
quantidade de material raw que estas produzem, e no caso das empresas de producado de armas e comida tem a ver com a durabilidade e
potencia das armas e a quantidade de saude que a comida te recupera. Além disso consoante a qualidade da producédo de armas e comida
necessitaras de mais WRM e FRM para as produzires.

00,
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A produgao base de raw materials € a designada na imagem ao lado.
Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Cada empresa diferente produz uma quantidade diferente.

Grain Farm Orchard Fishery Cattle Farm Deer Farm
‘8w &

35 I_.a—*- 70 B 125 l,g.ﬁ

Para produzires comida necessitas de quantidades diferentes de raw
Iron Mine Oil Rig Aluminium Mine ~ Saltpepper Mine Rubber Plantation ~ material segundo a qualidade da fabrica. A fabrica produz sempre a

: l.']ﬁ' s & mesma quantidade no entanto a qualidade da comida permite-te
R 1 0 L Y o P recuperar mais pontos de saude. Com a comida Q1 consegues
- recuperar 2 pontos de saude, coma Q2 recuperas 4,aQ36,aQ4 8, a
Q510,a Q6 12 e finalmente coma Q7 20.
35 ﬁ 70 ﬁ 125 ﬁ 175 ﬁ 250 ﬁ
100 B=* 200 B 300 B~ 400 B~ 500 B~ 600 B 2000 B

vV % vV % Vv Vv Vv

Food Factory Q1  Food Factory Q2 Food Factory Q3 Food Factory Q4 Food FactoryQ5 Food Factory Q6 Food Factory Q7

200 400 € 1200 € 2000
vfi A IMPORTANCIA DO GOLD © Copyright 2012 Erepublik para Noobs
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100 i‘ﬁ 200@ 300 fﬂ 400 ija 500 ija 600 ija 2000 ija
\ vV % vV V vV vV

Weapons Factory Q1 Weapons Factory Q2 Weapons Factory Q3 Weapons Factory Q4 Weapons Factory Q5 Weapons Factory Q6 Weapons Factory Q7

ﬁ@

10 f 1o

\V4 V
12 @ 20 @

Na produgao de armas a quantidade de raw material necessario também € diferente segundo a qualidade da fabrica. Afabrica produz sempre a
mesma quantidade de armas mas a durabilidade das mesmas é diferente. As armas Q1 tém apenas uma durabilidade de 1 hit, ao passo que as
Q2 de 2 hits,as Q3 de 3,as Q4 de 4,as Q5 de 5, as Q6 de 6 e finalmente as Q7 de 10 hits.

Os numeros apresentados anteriormente sao a producéo base para um ePais sem bdnus de producdo. Consoante o Bénus de cada ePais
podes ter mais ou menos producgao. Cada regidao do eMundo produz um determinado tipo de material raw. Um ePais tera bonus de produgao
consoante as regides que tiver a produzirem diferentes materiais raw e que estejam ligadas a capital desse ePais, ou seja, entre essaregido e a
capital devem haver outras regides que pertengam a esse ePais para que possa desfrutar do Bonus. Se uma dessas regides for ocupada por
outro ePais entdo o anterior perde o Bonus porque a regido ndo tem acesso a capital. E sé conta o numero diferente de producéao o que significa
que se o ePais tiver duas regides que produzem o mesmo material ndo tera bénus por isso. Por cada regido a produzir tens um bonus de 20%
nas tuas empresas.
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Por exemplo, no caso de ePortugal temos 7 regides originais em que produzimos Aluminium, Fruits, 2x Grain e 3x Fish. Isso significa que temos
um boénus de producao de 20% em armas e WRM e de 60% em comida e FRM. Se o Alentejo for conquistado deixamos de ter essa producgao de
grain e além disso o Algarve fica sem ligagao a Capital que € Lisboa. Assim sendo o ePais perde o bonus de producéo que o grain conferia,
ficando com 40% de bénus na producdo de comida e FRM.

- § s
PR

=

L=}

&)

Se aregiao que fosse conquistada fosse o Algarve nesse caso materiamos o bonus de 60% porque o Alentejo também produz grain e mantém a
ligacéo a Capital. Ja se nos conquistarem a regido Norte nesse caso visto ser a unica regidao que produz WRM ficariamos com a produgao base
sem bonus.

00,
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Vé aqui atabela de bonus de producgao:

bonus 0%
» 100
-,
ﬁ 10

v o
s .1-5 125
M 175

ﬁ “» 250

O custo da Criacdo das Empresas

Tens acesso as tuas empresas clicando em My Places no Menu de Navegao.

" My places

boénus 20%

120

12

42

84

150

210

300

boénus 40%

140

14

49

98

175

245

350

Market

bonus 60%

160

16

56

112

200

280

400

bonus 80% bonus 100%

180

18

63

126

225

315

450

Community

200

20

70

140

250

350

500

Gold and Extras
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A pagina abrira nas tuas empresas. Podes verificar que la te encontras pelo tab com o icon de uma empresa:

Companies

E aqui que podes criar mais empresas, clicando no simbolo + junto a "Companies". No entanto para criares empresas necessitas de PTE ou
Gold.

Companies n : - Work as Manager Employees \il Raw materials n Final products

| Create new company h

Vé de seguida os varios tipo de empresas que podes criar e 0 seu prego:

Empresas de Raw Q 1 Qz Q3 Q4 QS

Gram Farm Orchard F:shery Cattle Farm Deer Farm
[ o '. n, ‘.-
Iron Mine Oil Rig Aluminium Mine  Saltpepper Mine Rubber Plantation
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Empresas de Food e Weapons Armazeéns

Edificios que podes evoluir

A alguns edificios € possivel fazer o upgrade para os evoluir de modo a que produzam mais. Este upgrade é permitido para as empresas
de producgao de armas e comida, Town Center e para os campos de treino.

O Upgrade das empresas

Para fazeres o upgrade das empresas basta enquanto estiveres no tab das empresas clicar no botdo com uma seta junto a "Companies".

Companies [J & Work as Manager Employees @) Raw materials |&d Final products

. Upgrade/Downgrade companies j

Select a company to upgrade or downgrade (X

A seguir teras que seleccionar qual a empresa a que queres fazer o uparade clicando na seta ao lado da imagem da empresa.

* R 4 i‘fﬁ 0 "‘ 0

bpgrade company }
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Para fazeres o upgrade de empresas necessitas gold. Os requisitos para fazeres o upgrade a uma empresa de armas ou food s&o os seguintes:
Food Factory Q2 Food Factory Q3 Food Factory Q4 Food FactoryQ5 Food FactoryQ6 Food Factory Q7

370 & 770 & 1220 <

Weapons Factory Q3 Weapons Factory Q4 Weapons Factory Q5 Weapons Factory Q6 Weapons Factory Q7

20 & 70 =

770 <

Também podes fazer o downgrade ou dissolver as empresas, no entanto tem em conta que iras receber somente uma parte do valor que
investiste tanto na compra como no seu upgrade. Além disso a Unica empresa que nao podes dissolver a empresa de Food que tens desde o
iniciodojogo.

DOWNGRADE DAS EMPRESAS DISSOLUGAO DE EMPRESAS RAW DISSOLUCAO DE EMPRESAS DE FOOD E WEAPONS
Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Grain Farm 750 CC Iron Mine 750 CC Ql 5G
Q1 10 25 85 185 385 610 Fruit Orchard 1500 CC Oil Rig 1500 CC Q2 15G
Q2 35 75 175 375 600 Fishery 5G Aluminium Mine 5G Q3 40G
Q3 50 150 350 575 Cattle Farm 4250CC | Saltpeper Mine | 4250CC Q4 N0G
Q4 100 300 525 Hunting Lodge 17,5G | RubberPlantation| 17,5G Q5 190G
Q5 200 425 Q6 390G
Q6 225 Q7 615G
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O upgrade dos Campos de Treino

Para fazeres o upgrade dos edificios de treino tens que ir ao tab dos edificios e clicar no botdo com a seta ao lado de "Training Grounds™":

Training grounds

Training grounds o Train Cost Strength

Depois basta seleccionares qual o edificio ao que queres fazer o upgrade clicando na seta verde ao lado do mesmo:

Select a building to upgrade {D

P& Free Cq +20
P & 019 g +10
& & 149 <y +20
P& & 1.79 g +40
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Cada edificio tem um custo de gold para fazer o Upgrade. Podes também fazer o downgrade recebendo parte do valor investido.

Weights Room Q2 Weights Room Q3  Weights Room Q4 Climbing Center Q2 Climbing Center Q3 Climbing Center Q4

20 & 70 & 170

Shooting Range Q2 Shooting Range Q3

..w‘:a ,ﬁi'r;*i -
""bl _ T = I
L W

Special Forces Q2 Special Forces Q3  Special Forces Q4

20 = 70 &
. DOWNGRADE DOS CAMPOS DE TREINO

Upgrade em Epoca de promogao Weights Room Climbing Center
Q2 Q3 Q4 Q2 Q3 Q4
Como podes verificar para fazer o upgrade de empresas e campos de treino a1 10 35 85 Q1 10 35 85
necessitas Gold. No entanto podes aproveitar as promocdes que o Q2 25 75 Q2 25 75
eRepublik langa esporadicamente em que o upgrade destes edificios custa Q3 50 Q3 50

menos Gold. Se fores amealhando o Gold que ganhas, quando surgir uma Shooting Range Special Forces
promocao podes fazer um ou dois upgrades custando-te substancialmente Q2 Q3 Q4 Q2 Q3 Q4
menos. : — Ql 10 35 85 Q1 10 35 85
F = 44% LESS GOLD Q2 25 75 Q2 25 75
' MF@ TRAINING Q3 50 | a3 50
> GROUNDS
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Preco Upgrade/Downgrade de Empresas sem Promogao

Preco Base Nenhum Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7

Nenhum 10 30 80 180 380 780 1230
Q1 5 20 70 170 370 770 1220
Q2 15 10 50 150 350 750 1200
Q3 40 35 25 100 300 700 1150
Q4 90 85 75 50 200 600 1050
Q5 190 185 175 150 100 400 850
Q6 390 385 375 350 300 200 450
Q7 615 610 600 575 525 425 225

Upgrade Downgrade

Preco Upgrade/Downgrade de Empresas com Promogdo

Preco Base Nenhum Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7
Nenhum 10 16,8 44,8 100,8 212,8 436,8 688,8
Q1 5 11,2 39,2 95,2 207,2 431,2 683,2
Q2 15 10 28 84 196 420 672
Q3 40 35 25 56 168 392 644
Q4 90 85 75 50 112 336 588
Q5 190 185 175 150 100 224 476
Q6 390 385 375 350 300 200 252
Q7 615 610 600 575 525 425 225

Upgrade @ Downgrade
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Prego Upgrade/Downgrade de Campos de Treino sem

Promog¢ao
Precgo Base Ql Q2 Q3 Q4
Q1 20 70 170
Q2 10 50 150
Q3 35 25 100
Q4 85 75 50

Upgrade Downgrade

Prego Upgrade/Downgrade de Campos de Treino com

Promocao
Preco Base Q1 Q2 Q3 Q4
Q1 11,2 39,2 95,2
Q2 10 28 84
Q3 35 25 56
Q4 85 75 50

Upgrade Downgrade
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-
B ,Ej]:lﬁ\ Onde mais podes usar o Gold

Existem outras funcionalidades no jogo que necessitam de gold para que possas aceder as mesmas.

Maodulo Politico:
- Fundar um Partido: 40 Gold (para qualquer jogador)
- Emissado de moeda: 1 PTE = 0,005 Gold (s6 para membros do congresso e sujeito a votagao)

Maodulo de Imprensa:
- Criar um jornal: 2 Gold (sé a partir do Nivel 9 de Experiéncia)

Maodulo Militar:
- Criar uma Military Unit: 40 Gold (s6 a partir do Nivel 20 de Experiéncia e Rank Militar minimo de Commander)
- Abrir uma Guerra Oficial: 500 Gold (s6 para o CP)

Mdodulo Econdmico:
- Comprar uma licenga de exportacao para uma empresa: 20 Gold (para qualquer jogador)

00,
vf AIMPORTANCIA DO GOLD © Copyright 2012 Erepublik para Noobs




OBRIGADO PELA TUA LEITURA!

CHEGAMOS ASSIM AO FIM DO TUTORIAL A IMPORTANCIA DO GOLD
Podes fazer o download deste tutorial na sua versao em pdf.
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