
Tutorial

A FÁBRICA DE ROCKETS
No dia 1680 os admins do eRepublik fizeram mais uma alteração. Desta vez tens uma surpresa nos teus lugares na tab dos 
Edificios Avançados onde se encontra também o teu Town Center: a possibilidade de criares uma fábrica de Rockets. Os 
Rockets foram armas que apareceram juntamente com as Bombs no dia 1653 por cada Medalha de Battle Hero ou uma 
Medalha de Campaign Hero respectivamente que os jogadores obtivessem até ao dia 1659. Podiam ser usadas por um 
periodo máximo de 30 dias já que findo o prazo desapareciam do Storage. Um Rocket permitia 1 só hit mas com 1M de dano, e 
cada Bomba 5M. A sua utilização fica registada no perfil de cada jogador.

Agora no entanto os admins vêm dar a possibilidade de qualquer jogador criar uma fábrica de rockets e construí-los. Essa 
possibilidade não está disponível para as Bombas. Neste Tutorial vais poder aprender:.

Clica nas setas ao lado leres este tutorial.

Como se cria uma Fábrica de Rockets

Em que consiste a Fábrica de Rockets

Como usar um Rocket

© Copyright 2012 Erepublik para Noobs



Clica no botão "My Places" na Barra de Navegação, e depois no tab dos Edifícios Avançados (Advanced Buildings):

Aqui podes ver os teus Edifícios Avançados e entre eles a Rocket Factory. A mesma aparece-te a sombreado. Para criares uma basta clicares 
na seta verde.
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Como construir



Agora tens a hipótese de criar uma fábrica Q1. Nota que existem diferenças quanto ao seu custo em época de promoção e fora dela.
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Ao progredires na tua carreira militar passando de divisão, as 
fábricas de qualidades superiores vão sendo desbloqueadas. 
Assim sendo a construção de cada Fábrica depende 
indirectamente da Experiência de cada um.
A Divisão 1 tem acesso à Fábrica de nível 1, a Divisão 2 desbloqueia 
a de nível 2, a Divisão 3 a de nível 3, e finalmente a Divisão 4 
desbloqueia as Fábricas de nível 4 e 5.

DIVISION

I
II
III
IV

NOME

NATIONAL GUARD
SOLDIERS

SPECIAL FORCES
TANKS

NÍVEL

1 A 24
25 A29
30 A36

+37

EXPERIÊNCIA

0 A 4999
5000 A 24999
2500 A 59999

+60000



Como podes verificar a fábrica existe em 5 qualidades diferentes produzindo Rockets que fazem mais dano consoante a qualidade da fábrica.
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Preço
com

promoção
sem

promoção

Dano
do Rocket

Custo de
Produção

5,6 10

16,8 30

56 100

112 200

50.000

250.000

500.000

1.000.000

168 300 2.500.000



Por cada dia podes produzir um Rocket. Como podes ver na tabela acima, consoante a qualidade da fábrica terás que gastar um determinado 
número de armas de cada tipo para produzir um Rocket. Além disso também tens que juntar uma quantia monetária específica.

Para produzires os rockets tens que ir ao tab do Storage tal como tens que fazer para as Bazookas.

No storage podes ver o número de armas que tens e se já preenches os requisitos para construir um Rocket.

Uma vez que já tenhas as armas todas, clicas no botão Build para construir o Rocket. Armas já usadas não contam.
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Como produzir



Uma vez produzido o rocket aparece-te no Campo de Batalha junto ao botão fight. Para o usares basta clicares sobre o icon.

Além de só poderes produzir um Rocket por dia, também só podes ter um no storage. Portanto não poderás fabricar outro rocket enquanto não 
utilizares o que tiveres em stock.

Por outro lado o dano de cada Rocket contabiliza apenas para o dano na Batalha e na Campanha, assim como na contagem para a Medalha 
True Patriot. No entanto não conta para a pontuação de ranking.
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Como Utilizar
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CHEGÁMOS ASSIM AO FIM DO TUTORIAL A FÁBRICA DE ROCKETS
Podes fazer o download deste tutorial na sua versão em pdf.

OBRIGADO PELA TUA LEITURA!
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